
 

 

Datos Personales: 
 
Nombre: Guillermo Liroz Martínez. 
DNI: 02901184x 
Teléfono: 615 16 96 35 
Domicilio: C/ Fútbol nº 6 (Canteras) 
C.P.: 30394 
E-Mail: guillermo.liroz@gmail.com 
Fecha de Nacimiento: 21 de Abril de 1973 
Carnet de conducir: B1 y coche propio 
Web: http://liroz.50webs.com/ 

 

Titulación:   
 
Licenciatura en Geografía e Historia (especialidad de Geografía) por la Universidad Autónoma de 
Madrid. Promoción 1992. 
Formador ocupacional. Centro nacional de formación profesional ocupacional del SEF de 
Cartagena. 2009. 
 
 

Estudios informáticos:  
 
• Administrador de servidores y páginas web (359 horas). . Centro nacional de formación 

profesional ocupacional del SEF de Cartagena. 2009. 
• Action Script Avanzado (Flash II). Impartido en la academia Crea Formación (36 horas). Octubre 

2004. 
• Curso de Redes e Internet (Dreamweaver MX). Impartido en la academia  Dreamsoft (15 horas), 

octubre 2004. 
• Curso de Oficial de Combustión 3 (Discreet Training Certificate). Impartido en la escuela CICE 

(36 horas), acabado en Marzo de 2004. 
• Curso de Edit 5.0 y Effects. Impartido por la empresa Key Frame en las dependencias de la 

ONCE. Junio de 2000. 
• Curso de Diseño Web de Macromedia en la escuela CICE (40 horas) acabado en Mayo de 

2000. 
• Máster de Diseño Gráfico y Comunicación Digital  en la escuela CICE  (200 horas) acabado en 

Noviembre de 1999. 
• Curso de S.I.G (MapInfow) realizado en las Aulas de Informática de la Universidad Autónoma de 

Madrid (10 horas), acabado en Marzo de 1996. 
• Curso de 3Dstudio 4 en la escuela Daró (100 horas) acabado en Julio de 1995. 

 

Conocimientos técnicos:  
 
• Entorno PC (Windows) y Mac.  
• Open Office y Office 
• Diseño Gráfico: Freehand MX, Adobe Photoshop CS5, Flash CS5, Gimp. 
• Edición de Vídeo y postproducción: Adobe Premiere CS5, Edit 5.0. Avid. Combustion 3. 
• Edición Multimedia: Macromedia Director MX 2004,  Flash CS5, Encore DVD. (conocimientos altos 

de Lingo y Action script). 
• Maquetación Web: Html, CSS, Dreamweaver CS3 y Flash CS3. 
• Entorno 3D: 3D Max 9, Lightwave 9.6, VRML con VRMLPad o en código fuente. Conocimientos 

de Shockwave 3D.  
• Ilustración. 
 



 

 

 

Idiomas: 
Conocimientos medios de inglés hablado y escrito. 
 

Experiencia laboral: 

 
• 2009-2010. Digital Mind S.L.: Técnico informático, modelador “Low poly” para entornos VRML. 

Texturizador para elementos 3D. Modelado en Lightwave 9.6 
• 2007-2009.  GRITA INTERNET S.L. Diseñador gráfico y diseñador web, modelador de entornos 

virtuales para VRML. Diseño de papelería, cartelería, animación 3D y 2D (Flash) y todo tipo de 
trabajos desarrollados por la empresa para sus clientes. 
Coordinador de las campañas 2007 y 2008 de SICARM Ciudadanos. Desarrollo de imágenes y 
animaciones para los portales www.regmurcia.com y www.cecarm.com. 

• 2006-2007. DERDERIAN-PLANIT ESPAÑA: Técnico informático (Diseñador 3D para librerías de 
objetos del programa Planit). Docente de 3D Max . 

• 2006. ONG. Acción contra el Hambre: Programación en Lingo del cd-rom "Alimentation en eau 
des populations menacées" de la ONG. "Acción contra el Hambre". También se realizaron 
diseños en Flash y correcciones de diseño gráfico. 

• 2004. Docente Autónomo para la empresa MSL Software:, impartiendo clases de: 3DMax 6 para 
CEIM. Curso de Diseñador Web y Multimedia para la Comundad de Madrid. 

• 2004-2005-2006. Congreso Nacional de Star Trek: Diseño del cartel y papelería (logo ,entradas, 
identificaciones, diplomas...) par los VII, IX y XI Congresos Nacionales de Star Trek. 

• 2004–2007.  Docente Autónomo para la empresa Crea formación: impartiendo clases de: Flash  
MX 2004 , Nivel I  y Action Script para Diseñadores para el departamento Web de Telemadrid.  
(26 horas). Flash MX,  Nivel I  para trabajadores de la Agencia Tributaria. (16 horas). Director MX 
2004. Lingo Avanzado para trabajadores del Institutito de Higiene y seguridad en el Trabajo (30 
horas). Cursos Impartidos en el propio centro de Flash I  y 3D Max6. 

• 2004–2007. Docente Autónomo para la empresa Dreamsoft, impartiendo clases subvencionadas 
por el Fondo Tripartito de Director MX. Creación de Cd’s. (26 horas). Cursos de 3D Max. (72 
horas). 

• 2004. Docente Autónomo para la empresa FODEM, impartiendo clases subvencionadas por el 
Fondo Tripartito de Adobe Photoshop en  la empresa Ovelar (20 horas).Diseño Gráfico 
(Freehand) en  la empresa Ovelar (20 horas). 

• 2000-2006. Docente Autónomo en el Centro Integrado de Cursos Especializados (CICESA). 
Cursos de Director y Lingo , Adode Phototshop CS , Freehand MX 2004, Flash MX 2004, 3D Max 6, 
Adode  Encore DVD 1.5, Adode Afther Effects, Cleaner XL y Adode Premiere Pro. 

• 2002.  Adobera S.A. Creación de varias animaciones en formato Flash para la enciclopedia 
“Hispánica”. 

• 2001.  Arteralia S.A. Puesto de Director del Área Creativa. Control de calidad y desarrollo de 
aplicaciones multimedia. 

• 2000-2001. Tabernagalactica.com. Coordinador de la Comunidad web de ciencia-ficción. 
Perteneciente al grupo OcioJoven.com 

• 1998-2001.  O.N.C.E (Organización Nacional de Ciegos Españoles).Puesto de diseñador gráfico, 
modelador 3D, animador 3D y programador en Lingo de aplicaciones multimedia adaptadas a 
ciegos. Desarrollo de diseños y aplicaciones accesibles a personas con resto visual. Creativo del 
Departamento Multimedia de la Dirección de Sistemas y Tecnologías de la Información de la 
ONCE. 

• 1998. Vídeo “El Origen de la Pedriza” Colaboración con la empresa TYDSA para el desarrollo de 
un vídeo para la Consejería de Medio Ambiente y desarrollo regional de la Comunidad de 
Madrid. Desarrollo de las animaciones y la infografía del Vídeo. 

 
Muestras de trabajos actualizadas: http://www.ediciona.com/guillermo_liroz_martinez-dirf-7935.htm 
 


